Primer 4.
Nacrtati algoritam i napisati program za izračunavanje obima i površine kruga ako je poznat poluprečnik kruga  r ceo broj.
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PROGRA P6411079;

VAR { deklarisanje promjenljivin }
r, 0, p :Real; { realne promjenljive J

BEGIN
WRITELN(Obin 1 povr
write("Poluprecnik )
Readln(r);

2% 0% pi;
pi * sar(r);

READLN;
En.

Ispis na ekranu:

Poluprecnik 1
2a poluprecnik 1.0000000800E+00
Obin kruga je 6.2831853672E+00
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3.1415926536E+00




