Primer 5.

Nacrtati algoritam i napisati program za izracunavanje obima O i povrsine
P pravougaonika ako su poznate stranice a i b realni brojevi.

a,b
b
O0=2*a+2*%b

v a

P=a*b
O=2a+2b
A\ 4
=a*b

PROGRAM Zadatak_5;

VAR { deklarisanje promijenljivih }

a,b, O, P : INTEGER; { celobrojne promenljive }

BEGIN
WRITE('Unesite vrednost a '); { poruka za unos stranice a }
READLN(a); { ulaz - ucitavanje promenljive a }
WRITE('Unesite vrednost b '); { poruka za unos stranice b }
READLN(b); { ulaz - ucitavanje promenljive a }

O0:=2%*a+2*b; {izracunavanje obima pravougaonika}
P:=a*b; {iizracunavanje povrsine pravougaonikaa}

WRITELN('Vrednost obima je ', O); {iizlaz — stampanje obima}
WRITELN('Vrednost povrsine je ', P); {izlaz — stampanje povrsine}

END.
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PROGRAM ZFZadatak L3

integers

ADLH <aX>;
ITELH < Unesite vrednost bh' 2>;
ADLH <h>;

=+ »*h 3
a * h;

WRITELNH <'Unesite wvrednost a’ >;
L,
0
P

WRITELNHN <*Urednost obhima Jje:=z *
WRITELNHN <*Urednost pouvrsine Jje

I EHND.

Uneszite vrednost a
2
Uneszite vrednost b

Urednost ohima je: 18
Urednost pouvrsine je: 6
Running “c:xfpes3.@.2%bin%i386—win32szadatak.exe "

Unesite vrednost a

168

Unesite vrednost b

26

Urednost obima je:- 68
Urednost povesine je: 286




