Predmet izu¢avanja
Informatika i drustvo *

RACUNARSTVO I INFORMATIKA




Podatak 1 informacija

* Podatak — zabelezena Cinjenica (koja se registruje, ¢uva,
prenosi, obraduje).

- —_—

» Informacija — upotrebljena &injenica (iskoridéeni
podatak); skup obradenih i organizevanih &injenica koje
predstavljaju obavestenje.




Informatika

i Informatlkaje naucha d|SC|pI|na Koja proucava
strukturu i svojstva informacija, odnosno

]

prikupljanje, registrovanje, cuvanje, prenoéenjé,
obradu, arhiviranje podataka (informacija), kao i
njihovu upotrebu u racunatskim komunikacijama...

L

= INFORMATION — informacija

| I } automatizacija informacija
= AUTOMATIQUE — automatika




Informacioni sistem

\_ dvosmerna komunikacija
). razmena informacija

= C—celina
= O-okolina
= S-gistem




Informatika

L

* Informatika je nauka o (sistematskoj i
racionalnoj) obradi (podataka) informacija (kao
nosilaca ljudskog znanja i komunikacija u
tehnickom, ekonomskom i drustvenom

kontekstu), prvenstveno pamocu ‘automatskih
masina —racunara. :

= Obrada podatakd — skup aktivnosti kojima se
podaci transformisu u informacije.

OBRADA PODATAKA '
PODATAK > INFORMACIA




Racunar

= Racunar je masina koja moze automatski, a to znaci bez
intervencije coveka, da izvrsava niz aritmetickih i drugih
operacija. Taj proces se definiSe programom.

2 Proces izrade programa zove se programiranje, a osobe
OJ[E prave programe programeri.
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Al go r‘ it a m (primer: sabiranje dva broja)
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\ a,b / Uno3enje podataka

S=a+b | ReSavanje zadatka

/ S \ Rezultat




Racunarstvo

= Racunarstvo je naucna disciplina koja izuCava
sta i.kako se moze resiti uz pomoc racunara.




Primena racunara

Numériéka obrada
Obrada teksta
Grafi¢cka obrada

.Obrada slika, zvuka,

% multimedija

video zapisa, animacije _)

Komunikacije
Baze podataka
\EPILE!

Zabava
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Informatika 1 drustvo

= Nastanak radunara vezan je za vekovnu
teZnju ¢oveka da sebi olaksa proces
racunanJa ubrza ga i ucihi tacnijim.

= .Kao rezultat tehnoloskog razvoja mdustrue
telekomunlkacua, racunarstva i masovnih
medija dolo je do promene njihove osnovne
uloge — racunar je postao univerzalna alatka
primenljiva u skoro svim podruéjima ljudske
delatnosti.



Znacaj racunarstva 1 informatike
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Elektronsko poslovanje

primena aphkatlvmh programa

=
=
=
=

S
S
S
e

Ktrons
Ktrons
Ktrons

Ktrons

KO |zdavastvo (paplr elektronski oblik)
ce komunlkacue (e-mail...)
Ka trgovina (reklamni sajtovi...)

<o banka rstvo (platne, kreditne kartice)

Automatizacija baza podataka (bolnice, skole,
biblioteke, preduzeca...)

Obrazovanje i samoobrazovanje (Internet)



Racunarski sistem

Racunarski sistem, odnosno racunar, je
elektronska--masina« keje~ obraduje ulazne
informacije (podatke ili naredbe) i iz njih .
proizvodi izlazne informacije (rezultate).-




Osnovha podela racunarskog
sistema

= RacunarskiHARDWARE -
Fizitke komponente; koje mogu da se videi
dotaknu (sama masina).

= Racunarski SOFTWARE

Programi po kojima racunar radi.



Struktura hardvera_




Osnovne HW komponente
(konfiguracija) PC racunara

= Centralna.jedinica (elementi u kucistu)

(raCunar u uzem smislu)

. Monit-or'

= Tastaturaimis




Centralna jedinica

= Cini je kuciste u kome se nalaze:

= Osnovna tj. MATICNA ploca
= Portovi - _
= Hard disk

= Jedinice CD i.DVD

= Graficka kartica

" |zvor napajanja




Osnovna tj. maticna ploca

Osnova racunara u obliku stampane elektronske
ploce (=Ag), na kojoj su Cipovi (integrisana kola),
otpornici,-.kondenzatoriv... .

Na njoj su:
Procesor (CPU)
,Unutraana (operatlvna) memorija
Magistrale
Slotovi (pl‘lk|JUCCI Za kartlce)
Kontrolni set ¢ipava
Kontroleri za diskove i disketne jedinice

Kartice (graficka, zvucna, mrezna, FMiTV,
interni modem)
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Procesor (CPU-centr'al processing unit)

= - opis- U obliku Cipa (silicijumska plocCica
minijaturnih dimenzija, koja sadrzi milione
mikroskopsk'r malih elektronskih komponenata).
Zbog zagrevanja, na procesoru je ventilator za
hladenje.

= -.uloga- U njemu se izvrSavaju’sve racunske4 Ioglcke
operacije i |zvrsavaju komande zadate programom
(obrada podataka)

= Nije sastavni deo mati¢ne ploZe.

. ,\/_)




‘Kes memorija procesora

Karakteristike procesora

Brzina procesora - MIPS (Milion Instruction Per
Second), milioni‘operacijakoje procesor moze da
obradi u jednoj sekundi.

Radni takt - meri se u MHz (GHz).

‘DuZina procesorske reci je broj bitova koji.se

jednovremeno prenosi i obraduje unutar
procesora (32 bitg; 64 bita). *

(vrsta unutrasnje memorije).




Unutrasnja memorija

= RAM (Random Access Memory)
» ROM (Read Only Memory)

= Kes (cache)




RAM*memorija

= - opis- Stampana ploca sa vise memorijskih ¢ipova
prikljucena preko slotova na maticnu plocu.

= -uloga- U RAM memoriji su, za vreme rada racunara,
programl | podau sa kojima rfacunar radi.

= Po |skIJucenJu racunara sadrzaj ove memorije se
gubi.




Unutrasnja (centralna,
operativna, -radna) memorija

. ———

= Podaci (znakovnl) se u racunar unose putem
znakova prirodnog jezika (azbuka, abeceda),_
sto predstavIJa skup od oko 90 znakova.

= Na izlaznim uredajima se rezultati takode
dobijaju u oblikupogodnom | razumljiyom Za

coveka.




= Unutrasnja memorija se sastoji od elektronskih kola,
od kojih svako moze daima dva stanja: 01

1 —u kolu ima struje

0 — u kolu nema struje

g Infofmacija koja se prenosi kada je @ ili kada je 1
zove se BIT (BINARY DIGIT).

L

Za razliku od ¢oveka, raéunar razume samo dva znaka:
011, koji Cine njegovu BINARNU azbuku.




= Bitovi 5e u memoriji udruzuju u grupe od
8 bitova ali sumoguca i veCa grupisanja:
16 bitova, 32 bita, kao i 64 bita i 128 bitova...

= Kolicina inf'ornj_acija (niz) od 8 bitova Cini .

1 BAJT, sto je ujedno i mernaje@inicé kapaciteta
memorije).



= 1 bajt moze predstavljati 28=256 razlicitih znakova
prirodnog jezika, jer ga Cini 28 razlicitih
kombinacija Oi 1.

= Racunar prihvata bilo koji znak preko ulaznih
uredaja (tastature) tako sto mu pridruzuje niz od

.8 bitova (ASCII kod), odnosno u novije vreme 16
bitova binarne azbuke (UNICOD).

= KOD (tabela) -.standard prema kome se zna koja
kombinacija bitova odgovara kom znaku
prirodnog jezika.




Jedinice kapaciteta memorije

= 8 bitova = 1 Bajt (Byte) -
= 1024B=1 KBW(KiIobajt)

« 1024 KB = 1 MB (Megabaijt)
» 1024 MB = 1 GB (Gigabait)
= 1024 GB = 1 TB (Terabaijt)

m X%% 19024 = 2-1@




Karakteristike RAM memorije

. Kapécite’g memorije (512MB, 4GB, 8GB...)

= Baferi su delovi RAM me*morije za smestanje,
-podataka koje, na primer $tampac ne moze
dovoljno brzo da odstampa, pa u baferima
cekaju stampanje.




Magistrale

= Elektronska kola pomocu kojih se razmenjuju
informacije.medu komponentama racunarskog
sistema, cine komunikacioni put koji se zove
MAGISTRALA. )

Slotovi “(prikljucci)

D IEIEN konektori koji omogucavaju

prikljucenje dodatnih uredaja — kartica
(graficka, zvucna, tv), kao i RAM memorija.




Kontrolni set cipova
(kontrolna jedinica)

= Kontrolise, koordinira, uskladuje rad
komponenata. Vise Cipova na matic¢noj ploci.

]

Kontroleri

L

= Kontroler sadrzi konektore i elektroniku za
povezivanje maticne ploce (racunara) i
komponenata van (CD i DVD uredaj, hard disk...).




Portovi - posebna prikljucna mesta za
povezivanje spoljnih uredaja koji imaju
standardizovane prikljucke. -

Na primertUSBmport (specijalna-vrsta serijskog
oJelgrc)

Izver napajanja obezbeduje elektricnu
energiju zanapajanje svih komponenata
unutar kucista.

UPS — uredaj kao neprekidni izvor napajanja.
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