Primer 2.
Nacrtati algoritam i napisati program za izračunavanje kvadrata upisanog broja.
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PROGRA PP2_S;

VAR { deklarisanje promjenljivin }
%,y : Real; { realne promjenijive }

BEGIN
WRITELN('Kuadrat upisanog broja); { nasiov
Write('Sroj ');  { ulaza promjenljiva }
Reacln(o); { ulsz - ucitavanja promjentjiva }
vixtx { obrada - proracun }
Writeln(x = ", x, "y = y);  {izlez - ispis }
READLN;

Eno.

Ispis na ekrant

Broj 2
x = 2.0000000000E+00 y = 14.0000000000E+00




