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1.  NAZIV TEME

PROGRAM ZA CRTANJE ROMBOIDA OD BROJEVA
(primer)
2. OPIS TEME 

Napisati program na programskom jeziku C za crtanje romboida napravljenog od brojeva 1,2,3 i 4 prema slici:

         
     1 2
    1   2
   1     2
  1       2
 1         2
 3         4
  3       4
   3     4
    3   4
     3 4

a zatim napraviti varijante istog programa sa nekim drugim brojevima i znakovima.

3. TEORIJSKI OPIS

4. ALGORITAM 

5. PROGRAMSKI KOD

Font i veličina slova
Calibri (Body)-16
#include <cstdlib>

#include <iostream>

#include <graphics.h>

6. ANALIZA PROGRAMSKOG KODA

Font i veličina slova
Calibri (Body)-16

7. TEST PRIMERI

8. ZAKLJUČAK
Font i veličina slova
Calibri (Body)-16
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